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EFEKTY UCZENIA SIE, TRESCI PROGRAMOWE, REALIZACJA ZAJEC DYDAKTYCZNYCH, WERYFIKACJA

EFEKTOW UCZENIA SIE

Cel ksztalcenia:

1. Poznanie kluczowych koncepcji, algorytmoéw i terminologii Al
w konteksécie mediow.

2. Wyksztalcenie umiejgtnoscei krytycznej analizy i weryfikacji
tresci generowanych algorytmicznie.

3. Ksztaltowanie postawy odpowiedzialnego, transparentnego
wykorzystania Al, ze swiadomoscig konsekwencji




spotecznych.

Tresci programowe:

Zajecia warsztatowe, tematy:

1. Wprowadzenie do Al w dziennikarstwie — historia,
klasyfikacje, mapa trendow.

2. Dane w mediach — zrodta, jakos¢, problematyka biasu.

3. Podstawy uczenia maszynowego — uczenie nadzorowane i
nienadzorowane w konteks$cie medialnym.

4. Przetwarzanie jezyka naturalnego (NLP) — klasyfikacja
tematow, ekstrakcja encji, automatyczne streszczanie.

5. Generatywna Al (LLM, diffusion models) — tworzenie tresci,
inzynieria promptow.

6. Computer Vision w dziennikarstwie — weryfikacja zdjeé,
wykrywanie deep-fake’ow.

7. Systemy rekomendacyjne i personalizacja tresci — algorytmy
dostosowujace tresci do odbiorcy.

8. Al w dziennikarstwie $ledczym — analiza danych, eksploracja
sieci powigzan.

9. Automatyzacja newsroomu — szablony, generatory, pipeline’y
tresci.

10. Al w produkcji audio i wideo — klonowanie glosu,
automatyczny montaz.

11. Odpowiedzialnos¢ algorytmiczna — ograniczanie btedow.

12. Prawo i etyka — Al Act, prawo autorskie, standardy redakcyjne
i kodeksy postepowania.

13. Projekty zespotowe — praca warsztatowa nad prototypami Al w
mediach.

14. Prezentacje projektow — demonstracje rozwigzan i krytyczna
ewaluacja.

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

Wykltad: prezentacja multimedialna, wyktad problemowy, wyktad
konwersacyjny; studia przypadkow: C¢wiczenia:. analiza tresci
medialnych (prasa, Internet, social media),praca w grupach (burza
moézgdéw, mini-debaty, tworzenie materiatdéw (infografika, wpis
blogowy, mikroreportaz), studia przypadkéw z prezentacja.

Rygor zaliczenia, kryteria oceny osiaggnietych efektow
uczenia sie¢, sposob obliczania oceny koncowej:

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiggnigcie przez studenta
wymaganych efektow uczenia si¢. Uzyskanie pozytywnych ocen ze
wszystkich form zaje¢ wchodzacych w sklad przedmiotu jest
réwnoznaczne ze zdobyciem przez studenta liczby punktow ECTS
przyporzadkowanej temu przedmiotowi. Sposob obliczania oceny z
poszczegdlnych form zaj¢¢ przedstawia si¢ nastgpujaco:

Skladnik Waga Kryteria

Sprawdzian 20%  >55 % poprawnych odpowiedzi
teoretyczny

Zajecia W 20%  wykrycie > 80 % zmanipulowanych
Laboratorium treéci, raport 2 000 znakoéw

Projekt zespolowy 60 %  dziatajacy prototyp + prezentacja 10
min; ocena kolezenska




Efekty uczenia si¢ dla przedmiotu w odniesieniu do efektow kierunkowych i formy zaje¢ Iy V::;Zféag; EEk
Opis efektow uczenia si¢ dla przedmiotu Kierunko
Numer (PEV) ofekt uczevr:?; Forma Metody
efektu Student, ktory zaliczyt przedmiot . Forma zajec weryfikacji sprawdzania
.. . . - . sie . .
uczenia sie (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest (KEU) (zaliczen) i oceny
gotow do:
Wi zna podstawowe modele ML/NLP/CV i ich K_WG08, warsztat kolokwium saliczenie
zastosowania w procesach redakcyjnych K WG07 testowe
Ul ﬁi:tr:rfiial}(rytycezr?:o(xae; 1Call Zc\)N e:éfill(;rgj C(n K_UwWo4, warsztat projekt zaliczenie
wye y algory p: K_UWO06 zespolowy
deep-fake)
jest gotow do transparentnego ujawniania roiekt
K1 wykorzystania Al oraz minimalizowania K_KO04 warsztat proJ zaliczenie
. . zespotowy
ryzyka dezinformacji i biasu

Literatura i pomoce naukowe

Wykaz literatury podstawowej:

1.

The Handbook of Artificial Intelligence and Journalism, Aynur Sarisakaloglu (Editor), Martin Loffelholz (Editor)
ISBN: 978-1-394-25039-4, November 2025, Wiley-Blackwell

Pomoce naukowe: notebooki Jupyter, zestawy danych, raporty

Naktad pracy studenta potrzebny do osiggniecia zaktadanych efektow uczenia si¢ — bilans punktow ECTS

Udziat w zajeciach, aktywnosé¢

Obciazenie studenta [h]

Zajecia bez nauczyciela-

praca wilasna studenta Zajecia dydaktyczne
Udziat w zajeciach warsztatowych X 30 [h]
Przygotowanie do zajec , 20 [h] X

Przygotowanie do zaliczenia

Sumaryczne obcigzenie pracg studenta

20[h}/ 0,8 ECTS

30 [h]/ 1,2 ECTS

Punkty ECTS za przedmiot

2 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

W przypadku studentdow ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z niepetnosprawnoscia, przewlekle chorych, okreslone powyzej
(w karcie) metody i formy weryfikacji efektow uczenia si¢ dostosowuje sie odpowiednio do indywidualnych potrzeb tych

studentow.

Szczegotowe zasady i formy wsparcia studentow ze szczegdlnymi potrzebami: w tym z niepelnosprawnoscia, przewlekle chorych
podczas zajec, zaliczen i egzaminow okreslono w: Regulaminie Studiow, Zasadach Studiowania, Procedurze dotyczacej
zapewnienia dostepnosci procesu ksztatcenia studentom ze szczeg6lnymi potrzebami, w tym: z niepetnosprawnoscia, przewlekle

chorych.




